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Abstrak
 

Meningkatkan pengetahuan gizi pada anak menjadi landasan penting yang menentukan perilaku makan dan

status gizi yang baik sejak dini , hingga mengurangi mortalitas dan morbitas dari masalah gizi dan kesehatan

di masa depan. saat ini, intervensi melalui teknologi telah melahirkan game edukasi upaya potensial untuk

menjangkau populasi muda, sehingga penelitian ini dibuat secara khusus untuk dapat membuktikan

pengaruh pemberian pesan gizi seimbang lewat media game kartu digitaal "Hi, Banana!" dalam

meningkatkan pengetahuan gizi yang pada anak usia sekolah dasar.
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